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Dessa regler ar gdller fran och med ar 2006, i alla av Svenska Pokerférbundet sanktionerade stortévlingar.

| vissa fall finns det olika regler beroende om det spelas med dedikerad dealer (alltsé icke-spelande dealer)
eller om spelet ar “player-dealt”. | dessa fall anges under

a) den dealer-givna regelvarianten
och
b) den player-givna varianten.

Genom att deltaga har du férbundit dig att spela enligt vara regler och procedurer. | och med att du tar en plats
vid pokerbordet, godkanner du att Tavlingsledningen (TL) fattar alla stérre beslut angéende denna turnering och
aven domer i frégor som kan uppsté under spelets gang. Vi rekommenderar dig starkt att Idsa igenom regel-
verket.

Versionshistorik

1.0  oktober 2005. Fosta utkast

1.1 november 2005. Stavfel rattade

1.2 december 2005. Hanvisningsfel och slang rattade
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§1 Uppfsrande och Bestraffningar

Tavlingsledningens avsikt ar att tillgodose spelarna med en angeném milié att spela i, men ansvarar inte for
enskilda spelares beteende. Darfér har vissa uppféranderegler faststallts, som alla ar férbundna att hélla sig ill.
Tavlingsledningen kan neka en spelare fortsatt spel ifall denne uppfér sig sarskilt illa.

Tavlingsledaren dger ratt att frdngd reglerna om dessa vid négot tillfélle som vi inte kunnat férutse befinns vara
mycket ordttvisa gentemot spelare. Vid en sédan bedémning skall TL déma efter SM-reglernas intention om ett
ratvist spel, dar den ickefelande sidan inte skall lida skada. Vidare skall TL efter avslutat spel skyndsamt skicka
sitt domslut med motivering varfér han fréngick reglerna till regelkommittén for SVEPOF.

Tavlingsledningens beslut &r slutgiltiga.

Fel eller oregelbundenheter ska dberopas av spelaren direkt nar de sker, eller nér de upptacks. Eventuella
férdrajningar av dberopandet kan paverka domslutet.

§1.1 Det sedvanliga foljden av ett regelbrott fér en aktiv spelare i en hand, &r att dennes hand férklaras dad.
Dadférklaring innebar att spelarens kort foldas och alla marker denne satsat har gétt forlorade. Dadférklaring
kan kombineras med disciplinart straff.

§1.2 Disciplindra straff ar: varning, sitta uti 10, 20, 30 eller 40 minuter, samt diskvalificering. | regel gar man
pé mildare straff vid férsta forseelsen (dvs. forst varning, sedan sitta ut 10 minuter, darefter sitta ut 20 minuter),
men det stér fritt for Tavlingsledningen att valja eft hérdare straff ifall situationen kréver det.

§1.3 Sitta ut innebdr att spelaren inte ar nérvarande vid bordet under den angivna tiden och ska ej heller ha
ndgra kort utdelade. Dock kommer eventuella blinds att tas frén spelaren nar det blir dennes tur.

§ 1.4 Diskvalificering innebar att spelarens marker tas ur spel och spelaren far [édmna lokalen. Eventuella avgifter
&terbetalas inte.

Vid varie fall dar en spelare f&tt mer an 20 minuters utvisning (sitta ut) eller diskvalificering skall tavlingsledaren
sénda en rapport om det intraffade till disciplinngmnden i SVEPOF

Ifall spelarna @r oense om regelfraga eller annan dispyt uppstér, ska Tavlingsledningen omedelbart tillkallas.

Exempelvis SKA féljande (men inte bara dessa) ofillétna handlingar leda till bestraffning, om de sker vid uppre-
pade tillfallen. Tumregeln ar att 1 géng ger varning, 2 ggr leder till hardare straff. Notera att detta bara ar en
tumregel och det slutgiltiga beslutet ligger hos Tavlingsledningen.
a) Att titta genom kastade kort, eller burncards ér totalt férbjudet. Nar korten kastats in i mucken, fér
ingen spelare titta p& dom, ej ens den spelare som kastade in dem.

b) Spelarna ar skyldiga att alltid skydda sina medspelare. Det &r inte tillatet att diskutera lagda hander

eller méjliga vinnarhénder under pagéende giv.
c) Coffehousing ér forbjudet, dvs. att under p&dgéende hand berétta fér andra spelare vad man har

slangt eller hur spelaren bér spela sin hand.

d) Rabbit hunting &r ej tillatet, dvs. att nér given &r slut titta vilka kommande kort skulle vara.

e) Att muntligen avsldja sin hand eller hjdlpa en annan spelare medan handen pagér leder till omedel-
bar bestraffning, dven vid férsta forseelsen.

f) Spelare som splashar potten skall bestraffas enligt §1

En hand kan dadférklaras av, men inte enbart av, féljande:
a) Du foldar, eller annonserar muntligen att du foldar nar en bet eller raise har gjorts innan dig.
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b) Du kastar bort din hand framét p& bordet, vilket orsakar att néasta spelare agerar (Gven om en bet
eller raise inte gjorts innan dig).

c) Négon kallar “Time” mot dig och du inte agerar ndr tidsfristen 16pt ut.

d) Kort som kastas in i mucken KAN farklaras icke-ddda. Ifall korten ar latta att identifiera, kan de tas
tillbaks ifall det ar det mest rattvisa alternativet. Detta @r eft undantag frén huvudregeln. Stor hénsyn tas
till ifall folden orsakades av felaktig information fran en annan spelare.

e) Ifall en spelare gér all-in och tva- eller flera spelare samtalar om hur de ska agera, s& dédférklaras

alla hander vars spelare deltog i diskussionen. Dessutom tilldelas ett disciplinart straff till de felande

spelarna enligt §1.

Kommentar till e: Ifall det ér férsta férseelsen s& innebdr detta en varning, &r det andra férseelsen innebér det
att sitta ut 10 min osv. Detta féljer dels av regeln om en spelare per hand och att lagspelande é&r férbjudet. Ifall
det ligger mer pengar i potten én vad som tillfaller spelaren som gick all-in, ska TL déma enligt eget gottfin-
nande. Ett rimligt domslut ér aftt all-in spelaren vinner huvudpotten, medan det blir showdown om sidopotten
mellan de dédférklarade hédnderna (som alltsé ef kan vinna ndgon del av huvudpotten)!

f) Ifall tvé- eller fler spelare kommer Gverens om att checka ner handen, nér en annan spelare gétt all-in,
dodférklaras deras hander. Disciplingrt straff utgar ocksd.

Kommentar till f: Det ér givetvis korrekt ATT checka ner hénderna, det ér normal tévlingstaktik, men spelarna fér
inte géra en sddan &verenskommelse eller féra diskussioner kring detta.

g) En spelare som visar sin hand under p&dgdende giv kan resultera i att handen dédférklaras. Detta &r
dock inget som sker automatiskt och i regel ska Tavlingsledningen fillkallas. Se § 9.

h) Om en spelare frégar en annan person om r&d under en p&dgdende hand och denne person svarar
(antingen muntligen eller med kroppssprak) anses detta som lagspel och spelarens hand foldas. Dvs.
fragar du ratt ut till alla hur man ska géra och nagon svarar = déd hand.

§2 Allménna Regler

§2.1 Placering av spelare sker slumpmassigt (TL kan géra undantag vid fysiska handikapp).

§2.2 D& fler bord slas ihop till ett finalbord, lottas alla platser om pé nytt.

§2.3 Omlottning kan ske vid stérre flerdagarsevenemang, dé& man skall sla ihop tvé “férstadagar” eller lik-
nande, allt efter TL:s gottfinnande. Proceduren skall vara kommunicerad i forvég, senast i samband med start av

tavlingen.

§2.3.1 Om “seedad” lottning anvénds (dvs. stérsta stackarna inte kan hamna vid samma bord) skall detta
framga fére tavlingens start. | annat fall skall fri lotining anvandas.

§2.4 Tillatna sprék vid spelborden ar Svenska eller Engelska. Tavlingsledningen kan ge dispens fér andra for
svenskar latforstadda sprak som Norska eller Danska. Brott mot denna regel regleras i §1.

§2.5 Mobiltelefon &r ett mycket stérande moment. Om en spelare pratar i mobiltelefon eller om hans mobiltele-

fon ringer, sa skall hans hand démas som déd direkt (oavsett om han har straight flush i en jattepott). Spelare
skall uppmanas ha mobiltelefonen avstangd eller i ljudlést lage.
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§2.6 Betalning och start. De som betalt buyin sjalv eller via ombud eller p& annat sétt kvalificerat sig for tav-
lingen innan starttid fér turneringen deltar i turneringen. “Late entrance” @r inte tillatet. Marker fér spelare som
betalt men inte kommit placeras ut pé spelarens plats, de blindas av tills spelaren ar pa plats alternativt tills
markerna ar slut.

§2.6.1 Efter det att tavlingen barjat kan inte en spelare skanka eller salja sin plats till annan spelare, inte ens
vid akut sjukdom. Méste spelaren lamna tavlingen skall resterande marker blindas/antas bort. Spelarna kan ej
f& tillbaks startavgiften om de maste férsvinna efter start.

Kommentar: Tank vilken férdel det skulle vara att ha en spelare som dér bra pé fullbordstaktik att spela de férsta
rundorna, sedan sétta in en spelare som &r bra pé shorthanded och finalbordstaktik.

§2.7 Kort ges till alla spelare (Gven dom som inte @r vid bordet). Den spelare som inte r nérvarande vid bordet
ndr korten delas ut foldas direkt av dealern nar dealern gett ut givens sista kort, utan undantag.

Kommentar: Fér att vara ndrvarande krévs antingen att man sitter i sin stol eller &r i férd med att sétta sig. Fér att
kunna réknas som att vara i fard med att sétta sig, ska man &tminstone ha handen pd stolen. Att vara pé vég fill
bordet raknas inte som aftt vara nérvarande. Denna regel behévs eftersom det &r av allra stérsta vikt fér den som
beslutar om en satsning, att denne vet hur ménga motstdndare denne stér infér. Ifall regeln skulle vara att det
var férst ndr action nddde spelaren som korten foldades, s skulle spelaren fére kunna péverka ifall korten
foldades genom Idngsamt/snabbt spel, vilket ger denne en ordttvis kontroll Gver handen.

$2.7.1 Spelare inblandade i pott fér inte Idmna bordet under spelet av en pott. Kort fér spelare som lamnat
bordet under spelet av en hand foldas.

Kommentar: Har kan dock “house rules” finnas vid rena klubbtévlingar, att turneringsledare som sjélv spelar
turneringen maste faé méjlighet att springa ifrén bordet for ett domslut vid annat bord, fér att sedan komma
tillbaka under spelet.

§2.8 Spelare MASTE ha sina kort fullt synliga pé bordet (ej uppe pé& armstédet]. Korten fér inte tas frén bordet
och ej heller helt tackas av handerna eller p& annat satt gémmas. Ifall en spelares tur hoppas dver pé& grund av
detta, kan situationer uppst& dé& dennes tur gar férverkad.

Kommentar: Den som técker sina kort, gér sé att en spelare som sitter efter kan réka agera “out of turn”. Normalt
sett dr reglerna hérda mot en spelare som agerar “out of turn”, men om detta uppenbarligen uppstétt for att en
spelare “gomt” sina kort skall inget straff utgd pé spelaren som agerat “out of turn”. Spelaren som “gémt” sina
kort skall tilldémas straff enligt § 1.

§2.9 Alla marker méste vara inom synhall. Motspelare maste alltid tydligt kunna se marker av hégst valér.

§2.10 En spelare per hand. Det ar férbjudet att diskutera sin hand med motspelare eller begara hjélp om hur
handen ska spelas under handens géng. Allméanna regelfragor ér alltid tillatna. Tumregeln ar att den/de
spelare som diskuterar levande hander, far sina hdander dédade, och pafélider enligt §1.

§2.10.1 Lagspel &r totalt férbjudet. Spelare fér inte samtala om vad de tror aft en annan spelare har, eller vad
de tycker att andra ska géra. Varje spelare spelar for sig sjalv. Brott mot denna regel leder fill att ens hand
dadférklaras, samt andra disciplindra atgéarder.

§2.10.2 Diskussioner. Personer, vare sig dom ér i potten eller ej, far ej uttala sig om potten, sldngda kort eller
spelet i dvrigt. Varning och straff utdelas enligt varningsreglerna

Kommentar till § 2.10.x: Ett exempel: A betar sig all-in. B och C tdcker A. Om nu B och C bérjar diskutera “vem
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ska syna” eller p& annat sétt antyder hur de skall agera, s& réknas B och C:s hédnder som déda. A vinner potter,
och B och C fér varning/straff enligt § 1.

Om B och C béda synar A, sé dr det givetvis helt okej fér B och C att checka ner hdnderna — det ér normal
tévlingstaktik att inte bluffa bort varandra ur potten nér de férséker sla ut spelare A ur tavlingen. Men de fér
absolut inte séga till varandra att “nu checkar vi ner handen”. TL démer varning/straff enligt § 1.

§2.11 "Prata” i korten H2H. Om enbart exakt tva spelare finns kvar i potten far spelarna “snacka” i korten, for
att inducera en laggning, syn, tells eller liknande. Om det ar tre eller fler spelare ar det forbjudet.

§2.12 En spelare har ratt att dberopa “time” ifall denne tycker att motspelaren tar for léng tid pa sig med eft
beslut. Dealern later d& 60 sekunder gé pé klockan och raknar sedan ner frén 10. Nar dealern nar “noll”, sa
ar spelarens hand déd. Spelare som ofta spelar l&ngsamt f&r varning och straff enligt §1.

§2.13 Nar turneringen ar heads up (2 spelare) s& lagger knappen (dealern) Small Blind och agerar forst fore
floppen. De tre évriga rundorna agerar knappen sist. Nar spelet dvergér till att ga frén tre spelare till tva
spelare s& “vandrar” big blind” till nasta spelare - en spelare kan alltsa fé& knappen tvé ganger i foljd.

§2.14 Nar blindsen gér upp, s& hdjs dessa nar den pdgdende handen &r avslutad. En hand anses pégéende
frén och med att blandningen av korten infér nésta hand pabarjats.

§2.15 Ifall tva spelare dker ut under samma hand frén samma bord, anses den spelare som hade flest marker
ha fatt den hdgre placeringen av de tvé. | det fall de dker ut samtidigt men frén olika bord anses de ha fatt
delade placeringar.

§2.16 Chip race: Om marker av lagre valorer ska vaxlas in, sa kallat “chip race”, ska varje spelare véxla in
dessa marker till en hdgre valér. De udda marker som blir dver, ska ingé i ett sé kallat race. Alla spelares udda
marker léggs in i en pot. Om potten inte uppgdr till ett j@mnt antal av den hdgre valéren, avrundas antalet
marker i potten uppét. Sedan far varje spelare som &r med i racet lika mé&nga kort tilldelade som antalet marker
de lade in i potten. Spelaren nérmast till vanster om dealern fér alla sina kort innan nésta spelare fér sina. Nar
alla spelare fatt kort, gar férsta markern till hdgsta kortet, nasta marker gér till nast hdgsta kortet osv.

Varje spelare kan maximalt f& EN marker av den hégre valéren i ett race.
Kommentar: Ifall spelare A har de 2 hégsta korten, fér denne &ndd bara 1 marker och man gér séledes vidare

till den spelare som har hégst kort efter spelare A.

§2.16.1 Man kan INTE bli utslagen ur ett chiprace. | de fall spelaren férlorar alla sina marker i racet s& far han
anda en marker av narmast hégre valér tilldelat sig av tavlingsledningen efter chipracets slut.
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§3 ”Show one - show all”, showdown och liknande

§3.1 Alla spelare har ratt att f& lika stor tillgang till information om innehdllet i en annan spelares hand. Efter
handen &r slut, om kort visas fér en spelare, har alla andra spelare vid bordet ratt att se dessa kort.

Under p&gdende hand, om kort visas fér en aktiv spelare som har beslut att fatta pé den pagéende satsning-
somgdngen maste korten omedelbart visas for de évriga spelarna. Handen blir dérefter dadférklarad enligt § 1.
Om spelaren som fick se korten inte ar involverad i handen, eller inte kan anvénda informationen i satsnings-
beslut (om denne exempelvis redan &r all-in eller redan agerat), ska informationen undanhallas tills satsningen i
handen ar dver, sa att den normala utg&ngen av handen inte p&verkas. Om kort visats for en spelare som inte
har fler beslut att fatta under pagéende satsningsomgéng, men som kan anvénda informationen pé senare
satsningsomgéngar, s& ska informationen ges till de dvriga spelarna nér den pdgdende satsningsomgéngen ar
avslutad. Disciplinstraff enligt § 1 kan utdémas.

§3.2 Da en spelare ar all-in och ingen vidare satsning kan géras, vands b&da spelarnas kort upp innan fler kort
delas ut. Samma gdller ifall tva spelare ar all-in och synas av en tredje. Denna regel géller EJ cashgame.

§3.3 Ifall det bettas pd sista rundan, ska den hand som visade aggression senast (genom att betta eller raisa)
visas forst.

§3.3.1 Ifall det INTE forekommit négon betting pé river, ska handen narmast till véinster om dealern visa forst.

§3.4 En spelare som blir synad maste visa b&da korten. De som synar en spelare behdver INTE visa sina kort om
de inte kan vinna potten. Detta géller Gven om det inte skedde nagon satsning sista rundan (rundcheckat).

§3.5 Den spelare som vill géra ansprak pé potten maste visa hela handen, undantagslést aven om motsténda-
ren kastar in sin hand i mucken, (vé kort i Texas, 4 kort i Omaha, 7 kort i 7-stud osv.) for att vinna potten. Visar
spelaren ett kort och slanger det andra i mucken sé& ér handen déd. For att vinna potten skall korten visas. Korten
skall visas framfér sig, ej “kastas” upp pa rygg (vands ett kort upp och ner p&/vid mucken déms handen som

déd).

Kommentar: Regeln dr till fér att spelarna tydligt skall visa att de har rétt antal kort, och inte ett kort for mycket
eller for litet.

§3.5.1 Om en spelare foldar sina kort till f5ljd av att en annan spelare FELAKTIGT utannonserat sin hand (dvs.
spelare A sade att han hade stege men inte hade det), s& skall TL forsdka éterstélla handen fran mucken, om sé
ar mojligt. Gér det tydligt att urskilja spelarens hand &r den handen EJ déd. Stor hansyn ska tas till att f& fram
den muckade handen. Ar man inte helt scker pa vilka kort som ar spelarens kort sa déms handen som dad.
Spelare A far bestraffning enligt § 1.

§3.5.2 Korten talar, ej vad spelaren sager (tror spelaren att han har ett par och rékar sdga det, men dvriga
spelare ser en farg, s& ar det farg som galler). Samtliga spelare och dealer kring bordet skall hjalpa till att
"lasa” visade hénder. Om spelaren verbalt deklarerar en hégre hand an han har och dérmed far motspelare
att kasta vinnande hander s f&r han varning enligt §1, om det inte Gr ett uppenbart misstag.

§3.6 Om det finns udda marker i potten efter det att markerna véxlats ner s& langt det gér vid delning (split pot)

gér det till spelaren narmast till vanster om knappen. | hi/lo-spel gér udda marker till sémst position av de
hander som spelar om héga delen av potten.
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§4 Given

§4.1 Kortleken méaste kuperas innan giv, minst 4 kort fréin toppen och max 4 kort frén botten.

§4.2 Engelsk giv skall alltid anvéandas vid “player dealt”tavlingar. Engelsk giv innebar att férhand (small blind)
blandar kortleken, spelaren bakom given (cut-off) kuperar kortleken, och givaren ger. Ifall cutcard férses av
Tavlingsledningen, mdste de anvéndas utan undantag. Vidare lagger dealern (vid player dealt-spel) kortleken i
en liten solfjaderform och drar med kort med pekfingret till var och en. Givaren ger inte “frén handen”

Kommentar: Engelsk giv minimerar méjligheterna till fusk. Den som ér dealer har ingen inverkan pd vare sig
blandning eller kupering, och i och med att man anvdnder sig av solficderformen s& kan dealern inte ge “frén
botten” eller “second”.

§4.3 Fore flop, turn, river (el. motsvarande vid andra spel) skall kort brénnas. Dealern fér inte branna i férvag.

Kommentar: Anledningen till att man brénner kort ér att om négot kort skulle vara mérkt och négon déarmed har
kéannedom om vilket kort som ligger &verst, sé skall skadeverkningarna minskas. Den “fuskande” spelaren kan
forvisso veta att ett specifikt kort INTE kommer pé turn (eftersom man brénner det éversta) men denna information
ar mycket mindre vard é&n om han VISSTE vilket kort som skulle komma (om man inte brande kort).

§4.4 Ar det nagon av de forsta tva korten som delats ut (dvs. till Small Blind eller Big Blinds forsta kort) som blivit
exponerade, eller om det ar knappens kort som blivit exponerat, blir det omedelbar omgiv.

Kommentar: Nér ndgot av de tvé férsta korten blivit exponerade gér det snabbt att géra en omgiv, sé det gér vi.
| det fall att knappens eget kort blivit exponerat s blir det omgiv, annars skulle knappen fé tva kort i féljd enligt
§4.5, och det vill vi undvika (om kortleken dr déligt blandat exempelvis).

§4.5 Ifall dealern rakar exponera ett kort under utdelning av korten, men ej nagot av de férsta tvé korten eller
knappens eget kort, enligt § 4.4 :
a) Dealern visar samtliga det feldelade kortet efter att ha delat ut kort till alla. Dealern fortsatter alltsé
som om inget misstag skett.
b) Dealern tar ett kort fr&n toppen av leken och ger till spelaren vars kort exponerades.
c) Det exponerade kortet laggs Sverst pd leken och anvands som burncard, fér att sakerstélla att flop-
pen blir den som skulle ha blivit om inget misstag skett.

Kommentar: Ifall en spelare fér sitt kort exponerat under given, s& har denne INTE valméjlighet att behdlla
kortet.

§4.6 Har tvé eller fler kort visats under given sa blir det omgiv.

§4.7 | stotspel eller liknande, dar spelarna fér dels stangda och dels dppna kort: Om spelaren far nagot av sina
stangda kort visade under given, skall han i stdllet fa ett av sina dppna kort tilldelat sig stangt.

§4.8 Ifall korten delats ut med start frén fel position (small blind inte fick kort férst), blir det omedelbar omgiv.
§4.9 Missgiv kan inte férklaras efter att spelet satt igang. Spelet anses ha satt igang nar béda spelarna EFTER

Big Blind har agerat. Inga marker returneras till négon spelare vars hand blir dédférklarad vid detta skede. Har
en spelare ett kort for lite och inte Gberopar detta direkt, blir hans hand dédférklarad om spelet satt igéng.

§4.10 lfall ett kort ligger med fel sida upp i leken (“Boxed Cards”) under n&gon géng under handens férlopp,

ska kortet anses vara skrép och tas ur leken under handens géng. Nasta kort plockas istéllet som om det forega-
ende inte hérde hemma i leken. Ifall 2 eller fler kort i leken ligger med fel sida upp, blir det omgiv.
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§5 Fel vid flop, turn eller river

§5.1 Ifall dealern gldmmer brénna kort innan flop/turn/river, ska dealern géra féljande:
a) Ta det kort som skulle brannas och visar samtliga spelare det.
b)Lagger kortet i mucken
c)Lagger upp ett nytt kort frén toppen av leken.

§5.2 Ifall det ej kan faststallas vilket av korten som skulle ha varit burncard, tar man tillbaks floppen och blandar
om leken och ger ut en ny flop.

§5.3 Flop/turn/river innehdller fér ménga kort. Flop/turn/river dras tillbaks i leken och blandas om, burncard
ska dock inte blandas in. Dealern ger en ny flop/turn/river. Detta galler Gven om man vet vilket kort som inte
skulle ha varit med.

85 .4 Ifall dealern légger ut kort trots att inte satsningsomgdngen var avklarad, s& tas korten tillbaks och blandas
om (dock ej burncard). Nya kort laggs ut (inget kort brénns).
OBS! Korten blandas om OAVSETT vad spelarna anser!

Kommentar: Aven om personen som inte hunnit agera dndd hade fér avsikt att checka/folda, sé ger detta ett allt
for stort Gvertag och valméjlighet fér denne. Korten blandas alltid om, oavsett vad spelarna anser.

§5.4.1 Ifall fel sker p& flopen, ska dealern agera s& att RATT kort kommer pd turn och river (dvs légga undan
turn och riverkort inklusive brannkort) s& att dessa kommer pé& turn och river. Dérefter blandas leken om, och
floppen tas fran leken. Efter detta anvénder man de undantagna korten for turn och river. Ifall ett kort brants for
lite, ska tv& kort brénnas innan turn osv. Ifall svérigheter uppstar, tillkalla Tévlingsledningen.

§5.4.2 Om et fel sker vid dealen av turnkortet, ska den metod anvandas som pd bast satt ser till att korten p&
bordet ar identiska med dom som skulle ha legat ifall inget fel skett:

Ex: Oftast kommer detta att innebéra att dealern brénner ett kort och lagger upp det som skulle vara river-kortet
istdllet fér turn-kortet. Dérefter blandas resterande kort om INKLUSIVE det felaktigt exponerade turnkortet, kort-
leken kuperas, och sen laggs riverkortet upp UTAN att brénna kort. P& sé sétt blir korten p& borden sé lika de
“riktiga” korten som méjligt.

§5.4.3 Om felet uppstdr vid riverkortet tas det tillbaks i kortleken, som blandas om, kuperas och ett riverkort
laggs upp UTAN att brénna kort.

Kommentar till 5.4.x: En éldre variant att ta “tredje frén botten” ndr det blivit fel ar helt férkastlig av flera olika

skal.
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§6 Turordning och action “out of turn”

§6.1 Det ar varje spelares skyldighet att vara uppmarksam under spelets gang och inte fordréja spelet. Den som
fordrojer spelet genom exempelvis mobilprat fér sin hand dadférklarad enligt §1.

§6.2 Verbalt agerande har samma effekt som fysiskt agerande vid bordet.

§6.3 Den som agerar “out of turn” (ej i ratt turordning), ar oftast bunden av sin handling nar det blir dennes tur,
enligt féljande:

§6.3.1 Ifall spelaren checkar out of turn, f&r denne inte betta eller raisa ifall det checkas fram till denne. Spelar-
ens valmajligheter ar att checka (om ingen bet har gjorts fére honom) eller fold respektive call (om nagon har
betat fére honom).

§6.3.2 Ifall spelaren synar out of turn, far denne inte raisa under nagra som helst omsténdigheter. Om en
mellanliggande spelare hdjer, sé kan den felande out-ofturnspelaren antingen lagga sig (d& han férlorar
synen, déda pengar till potten) eller komplettera upp till en korrekt syn.

§6.3.3 Om en spelare betar out of turn, gdller olika regler beroende pé& antalet kvarvarande spelare i potten:

§6.3.3.1 Exakt tvé kvarvarande spelare i bettingrundan: Fér en bet out of turn galler d&: (Det ar A:s tur, B betar
5000).
A har nu féljande val:
1) Om A checkar, s& maste B beta exakt 5000
2) Om A betar 1-5000 sé& kan B vélja att syna eller lagga sig. B:s pengar @r INTE déda
3) Om A betar 5001 eller mer kan B vélja att lagga sig (B:s pengar ar déda), syna genom att komplet-
tera upp till A:s bet, eller haja.
B skall i alla lagen ha en varning enligt § 1. TL skall vid sitt domslut speciellt upplysa A om méjligheten att géra
en minimibet, som B d& maximalt f&r syna.

Kommentar: Regel 6.3.3.1 skiljer sig mot exempelvis regler frén USA (som har sitt ursprung i limitpoker). Regeln
ticker val upp alla méjliga fall. Tva viktiga parametrar har varit orsak till regelskrivningen, namligen dels att B
inte skall ha chansen att “stjéla férsta bluffen” (men A skall ha rétt att avsldja sédana bluffar, dels att A skall ha
méjlighet att fé till en showdown). Dessa tvé parametrar ér motstridiga, och den férsta parametern har ansetts
som den viktigaste. Lésningen dr dé som visats ovan att A fér chansen till en “skréddarsydd” bet upp till B:s bet.
Véljer han att géra en minimibet, s& &r det ndstan som en showdown. TL skall speciellt upplysa om denna
méjlighet till “néstan showdown”

§6.3.3.2 Med tre eller fler spelare kvar i bettingrundan &r en bet out of turn bindande. Den felande spelaren
skall ocksé démas varning enligt §1.

Exempel: A betar 1.000. B funderar. C betar 5.000.

B protesterar nu och pépekar att det ér hans tur. Turen Gtergdr till B, som skall agera, med vetskapen att C
kommer aftt beta 5000.

Om B lagger sig, synar eller betar mellan 1000-5000, s& méste C beta 5.000.

Om B i stéllet véljer att beta 20.000 sg blir det sedan C:s tur, Han kan dé syna genom att ldgga till 15.000,
eller lagga sig (och de 5.000 ér déda i potten). C kan INTE héja. Hans val ér syn eller l&ggning.

Kommentar: Denna regel skiljer sig frén regeln nér det bara ér tvé man i potten, pd grund av att nu &r véardet
att “stjdla férsta bluffen” betydligt mindre. Orsaken till att en felaktig bet skall vara bindande dr att detta dom-
slut béist skyddar BADE A och B. | annat fall skulle antingen A eller B f§ en oréttvis férdel gentemot den andra,
alternativt en signifikant nackdel gentemot C.
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§6.4 Som komplettering /fértydligande till §6.3.x. Om en spelare inte Gr uppmarksam pa en tidigare hajning
och placerar fel antal marker i potten s& raknas dom som satsade.

Exempel: Spelare A betar 1000, spelare B betar 5000, spelare C synar vad han tror &r 1000.

Spelare C har dé valet att

a) légga sig, d& de 1000 ar férverkade och tillhér potten

b) syna genom att komplettera med ytterligare 4000

Spelare C har inte rétt att héja.

§6.5 Ifall en spelare glémt att agera (eller blivit dverhoppad enligt 6.3.x) méste denne omedelbart papeka
detta ifall nastféljande spelare barjat agera (man far inte utnyttja det faktum att négon annan gjort fel fér att
medvetet forsatta dnnu fler personer i knipa). Ifall 3 eller fler spelare efterét hunnit agera, har spelarens ratt att
agera gétt forlorad.

Exempel: Ifall spelare A glémt agera och spelare B, C, D, E checkat hela végen runt, gér man inte om allt och
gér tillbaks till A. Ifall en bet sker efter spelaren, kommer denne naturligtvis f& agera utefter det som vanligt,
eftersom satsningen dé gdr ett varv till och kommer tillbaks till A. Ifall spelaren som glémt att agera stod infér en
bet, fér denne inte raisa om 3 eller fler spelare agerat bakom, utan kan bara légga sig eller syna.

§6.6 En spelare far inte folda om han inte stér infér en bet. Undantaget frén detta &r spelaren som agerar sist
pa sista satsningsrundan. En icke-nédvandig fold missgynnar alla spelare som agerat fére och premierar de som
agerar efter den som foldat. Spelare som bryter mot §6.5 skall tilldémas straff enligt §1.

Ex: Spelare A checkar, Spelare B och C foldar i onédan, varvid den sista spelaren ( D ) betar. Hér kan man
med fog hévda att det &r mycket mer sannolikt att D betar én om alla tre motspelare var kvar i handen. Spelare
A har ingen som helst vetskap om betten beror p& en stark hand, eller att B & C foldat. Spelare A har en nack-
del och D en enorm férdel av dessa onédiga folds.

§6.7 lfall spelare elimineras kan dealerknappen stanna kvar sé att alla spelare fullgér sin skyldighet att betala
Small- och Big Blind.

Ex: | denna hand skulle spelare A betala Small Blind och spelare B betala Big Blind, men under férra handen
slogs A ut ur turneringen. | detta fall ska spelare B inte kunna slippa sin skyldighet att betala Big Blind och i
denna hand finns det séledes bara en Big Blind. Under ndsta hand flyttas inte knappen, utan spelare B &r Small
Blind och spelare C dr Big Blind. Det ér férst efter den hér handen som knappen flyttas.
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§7 Satsningar i rétt turordning
Insatser gjorda utom tur regleras i §6.

§7.1 Stringbet &r ej tillatet, all betande skall vara tydligt och i en rérelse. Det finns ETT undantag: Om spelaren
FORST tydligt séger raise, SEDAN ldgger lika mycket som synen kostar, s& har han rétt att gé tillbaks EN géng
till stacken for att hémta hdjningen.

En stringbet réknas som syn och ingenting annat om négon agerat innan, alternativt en bet pa det “férsta
beloppet” som spelaren satsade.

§7.2 One chip rule:

§7.2.1 Satsning med EN enda marker (som forste spelare i potten)
a) Innan floppen: ifall en enstaka marker kastas in utan att spelaren redan INNAN tillkannagivit att det
var en raise, anses detta som en syn. Dvs, om marken ndr duken fére ndgot sdgs = syn.
b) Efter floppen: En marker inkastad betyder en bet pa hela beloppet.

§7.2.2 Satsning med EN enda marker (annan spelare har betat fore). En enstaka marker ses som en syn, ifall
inget sagts fore.

Kommentar till 7.2.x: Tydlighet ér viktigt. Det har ér en regel som ménga Internetspelare har lite svért att forst:
Om du enbart slénger in ETT chip, utan att tydligt séga vad du gér, sé rdknas det som en SYN. Exempel:
Spelare A betar 100. Spelare B sléinger in ett chip vart 1000 (han har dessutom ett eller flera 100-chip). Detta
réknas som syn, inte héjning. Hade han déremot sténgt in TVA 500-chip s& hade det varit en héjning till 1000.
Motiveringen i regeln ligger i att skydda oskyldiga spelare. ETT 1000-chip kan tolkas pé flera sétt, och fér att
inte bryta mot § 7.1 s& skall man vara évertydlig vid héjningar.

§7.3 | alla satsningsrundor i big-bet poker skall minimumsatsningen vara minst lika stor som Big Blind, undanta-
get svensk mdrkpoker, d& minimuminsatsen ar Small Blind. Gérs en ursprunglig satsning (dvs. ingen annan har
satsat fére under satsningsomgéngen) som inte motsvarar minimumsatsningen, maste spelaren lagga in mer
marker till en full bet.

§7.4 Samtliga hdjningar méaste vara lika stora eller stérre an storleken pé féregdende satsning.
Ex: Spelare A héjer 200. Om spelare B vill reraisa, méste den nya héjningen vara minst 200 och det minsta

belopp denne kan lagga in &r totalt 400 (syn 200 + reraise 200). Vill spelare B reraisa med MER én 200, finns
inga restriktioner (férutsatt no-limit). Ar spelet potlimit eller limit sétter ju dessa regler ramarna fér maxinsatserna).

§7.5 Muntligt agerande i tur ar BINDANDE.

§7.5.1 Om munnen sager en sak och handerna en annan sak sé galler det hdgsta satsade beloppet: Sager du
"10K" men betar 5K, eller tvart om, sa ar det alltid det hégsta av dessa belopp som raknas som satsade.

"o

§7.6 Spelaren skall helst visa vad denne avser géra vid bordet, helst genom att saga hdgt “jag hdjer”, “jag

n"on

synar” “check” (knacka gér bra).

§7.7 En satsning ar bindande nar markerna nér bordsytan, skjuts fram mot potten eller nar spelaren muntligen
uttalar vad denne ska géra.

Kommentar: Du kan sitta och rékna markerna och géra i ordning en ténkt insats i ndra anslutning till din marker-
stapel, det &r helt okej. Skjuter du sedan fram den, DA har du gjort din bet.
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§7.8 "Half-bet rule”. Om en spelare férsdker hdja mindre &n minsta tilldtna belopp, s& méste spelaren lagga till
marker s& att det blir en full bet/raise. Fér att tvéinget ska trada i kraft maste den felaktiga raisen utgéra minst
hélften av en full raise. Ar underhsjningen mindre dn 50 % far han INTE haja (undantaget all-in sé klart).
Exempel: Om spelare A har satsat 500 och spelare B raisar fér lite:

a) Han raisar till 700 (héjer med 200, mindre én hélften av 500) = SYN, tar tillbaks 200 sé att det blir

en syn pG 500.

b) Han raisar till 800 (héjer med 300, mer én hélften av 500) = RAISE, tvungen att légga in sé att

totalen blir 1000, vilket motsvarar en full raise.

§ 7.9 Fel antal marker satsade: Dealers, spelare vid bordet, tavlingsledning och dvrig turneringspersonal ar
SKYLDIGA att ingripa om de ser ndgon satsa fel antal marker eller raknar en bet felaktigt. Askadare, spelare
vid annat bord eller liknande far INTE ingripa vid ett sédant misstag.

§8 Tavlingsledarens procedurer

§8.1 Bryta bord. Ett bord ska brytas upp dé& spelarna pé det bord som star farst i tur att brytas kan placeras ut
pé dvriga bord. Borden bryts upp i en téankt turordning. Helst i nummerordning, t ex férst bord 8, sen bord 7 etc.

Kommentar: Om tavlingsledningen ténker frdngd en logisk ordning av bordsbryte skall detta tydligt meddelas

innan start (eller s& fort som méjligt nér beslut tas). Exempelvis kan belysningsskél utgéra grund fér att ett bord
bryts “i frtid”. Det har betydelse ur “imagemdssigt perspektiv” om man sitter p& ett bord som snart skall brytas
eller pé ett bord som skall vara stabilt Iénge, s& detta méste spelarna ha vetskap om.

§8.2 Balansering av bord. Bord balanseras dé& ett bord har tvé farre spelare én ndgot annat bord. Om flera

bord har lika manga spelare véljs det bord som ar tankt att brytas férst. Om det &r en tavling med fler an nio

kvarvarande bord ager tavlingsledningen ratt att (pga logistikskal) flytta spelare fran valfritt nérliggande bord
under férutsattning att a) nedan anvands.

a) Balansering vid dealerbord: Tavlingsledningen flyttar spelare s& att hans position jamfart med big blind inte
férandras.

Exempel: Vid bord 1 ér BB+2 och BB+4 tomma platser. Tavlingsledaren flyttar dé spelare BB+2 frén bord 2 till
plats BB+2 vid bord 1.

Tavlingsledningen flyttar alltid spelare med “samst position” forst, dock skall small blind aldrig flyttas till annat
bord.

b) Balansering vid player dealt: Helst skall regel a) anvanda, men tavlingsledaren far anvanda en alternativ-
regel om han s& 8nskar, bara han ar konsekvent igenom hela tavlingen:

Den spelare som ska f& big blind nasta hand flyttar frén det bord som har flest spelare. Spelaren placeras in sa
nara big blind som méjligt, helst pa big blind. Spelaren stér dver om denne kommer in p& button eller small

blind.

Kommentar till regeln: Hér finns det lika méanga regelvarianter som det finns klubbar. | fall A Gr det mest réttvist
som regeln beskriver. | fall b s& kommer man alltid att gynna ndgon eller missgynna ndgon. En regel som
mdnga klubbar haft tidigare ér att flytta spelaren med minst marker och sétta honom i sé bra position som
méjligt. Denna regel héller borden bra balanserade markerméssigt, men den gynnar ju en spelare med lite
marker gentemot de andra.

Klubbarna uppmuntras anvénda regel a) Gven vid player-dealt spel.
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§9 Exponerade kort

§9.1 Om en spelare visar kort s& réknas handen som déd. Undantaget uppenbara misstag - och det ar extremt
stort krav p& “uppenbarligheten”.

Varfér sé hérda regler@ Jo:

a) Spelaren skall inte under négra omsténdigheter kunna ta rad av utomstdende eller andra spelare

b) Att visa ett kort paverkar spelarna som skall agera, men indirekt pdverkar dom Gven de andra spelarna i hela
turneringen, som helst vill se allinmatcher hela tiden och att folk Gker ut.

Enda undantaget &r nér det bara éterstér tvé spelare kvar i HELA turneringen - nu ér det okej att visa sina kort,
dé tredje man inte pdverkas av agerandet. Dock démer TL “déd hand” om négon utomstdende paverkar
utgdngen enligt a) ovan.

Extra kommentar: Exponerade kort i cashgame

S4 lénge som det ar mer én tvé aktiva spelare i ett cashgame géller samma regler som fér tavlingsspel enligt
§9.1. Déremot, dr det exakt tva aktiva spelare kvar i potten, s& &r det upp till “house rules” om dom skall eller
inte skall straffas fér exponerade kort.

Skillnaden i reglerna géller att i turneringsspel sa drabbas tredje man av exponerade kort, dd spelarna vill se
“blodiga bataljer” och att spelare blir eliminerade. Detta argument féreligger inte i cashgame. Klubbarna
uppmanas att diskutera igenom regel §9.1 och publicera sin “house rule” vad géller cashgame.
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